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Gruppo Facebook 

https://www.facebook.com/groups/354691318504510
https://www.facebook.com/groups/354691318504510
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Per domande e richieste di chiarimenti: 
prof. Marco Mengoli 

(marco.mengoli@gmail.com) 
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•Introduzione a Gamification e Didattica Ludica 
•Il gioco da tavolo 
•Il libro gioco 
•Il gioco di ruolo 
•L’utilizzo della didattica ludica in orario curriculare 
•L’utilizzo della didattica ludica in orario extra-curriculare 
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•Prima parte: metodologia 
•Seconda parte: introduzione a una tipologia di gioco 
•Terza parte: attività laboratoriale 
•“Compiti per casa” 
•Obiettivo finale: preparazione di un’UDA 
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•9/4 Introduzione 
•11/4 Il gioco da tavolo 
•16/4 Il gioco di ruolo e i suoi derivati 
•18/4 Le attività scolastiche 
•30/4 Lavori sulle UDA 
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• Maggio: Boardgames e Didattica per le “Humanities” 
• Fine primavera: MOOC 
• Estate: Summer School presso Scuola San Benedetto (Latina) 
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“ The use of game design elements in non game contexts” 
 
(S. Detering et al., From Game Design Elements to Gamefulness Defining ‘Gamification’) 
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“Disciplina che studia e applica il gioco in ambito educativo” 
 

(R. Nesti, Game-Based Learning) 
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•Gioco commerciale 
•NO Trivial Pursuit 
•NO Gioco dell’oca 
•SÌ Soft Skill 
•SÌ Hard Skill 
•SÌ Meccaniche applicate 
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Foglio firme 
 

https://forms.office.com/e/L0dzBq1qaX 
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“Competenza”: 

Game and Digital Based Learning  
PNRR - Percorsi nazionali di formazione 

alla transizione digitale del personale scolastico 
Poli Formativi - M4C1I2.1-2022-921-P-1792 

CUP: I14D22001290006 

1. Non so nulla 
2. Scacchi, dama, gioco dell’oca 
3. Monopoli/Risiko 
4. Taboo/Pictionary 
5. Pratico regolarmente alcuni dei giochi di sopra 
6. Una volta ho giocato a Coloni di Catan/Carcassonne/Dixit… 
7. Conosco la differenza tra gioco da tavolo e di ruolo 
8. Conosco i libro-giochi o i LARP 
9. Pratico abitualmente i giochi dal punto 6 in avanti 
10. Sono un game designer 
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Ricerca scientifica: 
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•Misurazione 
•Valutazione 
•Ripetizione 
•Riflessione 
•“Sensazione” 
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https://www.justnerd.it/
similo-un-gioco-da-
tavolo-in-30-carte-

recensione/ 
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Similo 
 

https://store.steampowered.com/app/1387170/Similo_Il_Gioco_di_Carte/ 

App per PC o portable 

https://store.steampowered.com/app/1387170/Similo_Il_Gioco_di_Carte/
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Cosa fare a scuola: 
 

Foglio elettronico 
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Fisica 
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Prepare 21-30 carte per giocare a Similo 
 utilizzando la propria materia 

Compito per casa: 


